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PASSAVAMO LEGGERI TRA LE ONDE

Visita vituale alla Peschiera di Porto Pino
[struzioni per una navigazione a gonfie vele



Cari insegnanti,

seguendo queste istruzioni potrete portare i vostri alunni in visita virtuale alla Peschiera
di Porto Pino.

Nella cartella Press Kit in allegato troverete le schede descrittive di ogni risorsa che vi
servira durante l'esperienza.



@ PARTENZA

Google Earth per sorvolare (gl
ambienti della peschiera partendo
dal vostro istituto.

Troverete anche i1 point di tutte le
altre scuole del territorio de FLAG
che hanno partecipato al progetto.
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Azione

"Passavamo leggeri tra le onde”
destinata alle scuole primarie del
territorio del FLAG Sardegna sud
Occidentale.
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Tour in peschiera

Descrizione del modulo

Virtual tour creato con Google Earth per sorvolare gli ambienti della
peschiera partendo dai vari istituti scolastici facenti parte del progetto.

Clbrettivi o¢ npprem]r}nenm

Utilizzare in modo consapevole le nuove tecnologie
Riconoscere le posizioni geografiche di interesse
Sensibilizzare al tema della sostenibilita
Potenziare la funzione formativa della scuola
Collegare l'istituzione scolastica con il territorio

Destinatari
Scuola primaria e secondaria di primo grado

Stramento utilizzato

Nome Link Tutorial

Google Earth Weh & earth.google.com bitly/gearthtutorialpp
una piattaforma perla m

creazione di tour

virtuali basati sulla

navigazione del

planeta.

Kizrorsa
Tipologia

Piattaforma raggiungibile trangid
link
Guida all'utilizzo

1. Cliccare sul link per aprire

2. Avviare la presentazione cliccando su ]

3. Oppure navigare liberamente cliccando sui vari punti presenti
nella lista a sinistra



@ VIRTUAL TOUR

Virtual tour con la risorsa Thinglink
per visitare la peschiera, conoscerne
| protagonisti, e riflettere sull'impatto
che ogni nostra azione puo avere
sull'ecosistema.
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Fassavamo frff_#ffﬂ' tra le onde

Descrizione del medaule

Viroual tour creato con Thinglink per riflettere sullimpatto chi ogni
nastra azlone pud avers sull ecosistema marino,

Chorettive 0F apprendimente

Utilzzare in modo consapevole le nuove tecnologie
Conoscere | diversi tipl di pesce

Sensibilizzare al tema della sostenibilith
Potenziare la funrione formativa della scuola
Collegare Pistituzione scolastica con il territorio

Destinabori
Sewola primaria & secondaria di primao grado

Stramento atilizzato

Nome Link Tutorial
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© PunTO 1

| pescatori danno il benvenuto alla Peschiera San Giuseppe.

In questo primo point trovate i video dei pescatori che fanno parte della cooperativa
San Giuseppe, composta da piu di 100 soci, tra cui donne e giovani ragazzi.

Bruno, presidente della cooperativa, raccontera della giornata dei pescatori tra lavoro
nel lavorieri in peschiera e gquello in mare aperto.

Carletto, socio e custode della peschiera, cresciuto proprio a Porto Pino, parla di
come si prende cura della peschiera e in particolare del novellame.

Antonio, socio piu anziano, che per piu di 40 anni ha fatto il mestiere del pescatore,
svela il motivo della presenza delle reti nel canale del novellame: vengono messe in
difesa dei cormorani che altrimenti andrebbero a “rubare” i piccoli pesci.



© puNTO 2

Come funziona una peschiera.

In questo punto della visita virtuale vediamo come funziona la peschiera di Porto Pino.
la peschiera di Porto pino si trova sul mare. Per la cattura dei pesci, e stato realizzato
un sistema di canali che porta I'acqua di mare fino ai lavorieri. | lavorieri sono dei veri e
propri sbarramenti a forma di imbuto costruiti in legno e plastica (per resistere al
deterioramento causato dall’acqua di mare). | pesci spinti dalle correnti, percorrono |
canali fino ad arrivare allo sbarramento, qui vengono bloccati e, nel punto dove I'imbuto
forma il cono, vengono convogliati e selezionati dai pescatori che lavorano in
peschiera. | pesci di piccole dimensioni vengono portati nel (punto 3), mentre i pesci
delle giuste dimensioni vengono selezionati per la vendita.



© PUNTO 3

Area di pesca.

Cliccando sul video giallo e sulla foto rossa vediamo il canale del novellame. Il pescato
giornaliero che non ha ancora raggiunto la taglia minima per la vendita, viene infatti
allevato all’interno del canale del novellame. In questo canale il pesce ha la possibilita
di crescere anche grazie alle cure dei pescatori della Cooperativa che si occupano
della loro alimentazione e dell'ossigenazione dellacqua. Come potrete notare dalle
foto, questo canale e protetto da un’ampia rete che lo ricopre interamente per non
permettere ad uccelli come i cormorani di cibarsi del novellame.

Cliccando sulla foto verde, possiamo vedere nel dettaglio una pianta caratteristica di
guesto habitat, la Salicornia, che riesce a vivere in questo ambiente nonostante la
difficolta data dalla elevata concentrazione di sale nellacqua. Questa pianta alofila
attraverso adattamenti della sua struttura, tra cui il suo rivestimento ceroso che rende
difficoltosa la traspirazione, trattiene una maggiore quantita d’acqua.



© PuNTO 4

Gli attrezzi da pesca.

Nella foto verde si trovano i diversi attrezzi da pesca per catturare i pesci:

- Lo scafandro e uno speciale indumento impermeabile usato dai pescatori per
Immergersi nelle acque basse.

- |l bertavello o martavello, e uno strumento di pesca con delle nasse in serie che
permettono di pescare piu pesci. Nella foto | bertavelli sono ripiegati perche si
possono utilizzare solo dal 1 ottobre al 28 febbraio.

- La nassa e un’antica trappola per pesci costituita da una corpo, un imbuto (sa
buga) e un “coperchio”. Prima veniva intrecciata con il giunco (pianta palustre) e
I'olivastro, oggi invece si utilizzano reti plastica. Le nasse vengono escate con cozze
0 pesci e immerse sul fondale, i pesci attirati del’esca possono entrare ma non
uscire.



© punTO 5

Le barche.

Attrezzo fondamentale per il pescatore e la barca. Le foto mostrano le barche che
si utilizzano in peschiera: hanno un fondo piatto per poter navigare nei canali
dove l'acqua raggiunge appena il metro di profondita e la maggior parte e a remi.

| pescatori si prendono cura delle imbarcazioni facendo manutenzione e
riparazioni, in modo da avere sempre le barche in ordine e evitare che l'acqua
salata le danneggqi.



© PUNTO 6

Idrovora.

Nel punto 6 della visita virtuale troviamo l'idrovora delle saline di Sant’Antioco.

L’idrovora, situata all'interno della peschiera, oltre i lavorieri, serve per convogliare
I'acqua di mare lungo i canali che la faranno arrivare fino alle vasche evaporanti e
salanti delle saline di Sant’Antioco, dove poi viene estratto il sale. L’acqua di mare
da cui viene estratto il sale compie compie circa 20 km per arrivare fino alle saline!



© PunTO 7

Il capanno.

- Spazio vendita

Nella foto gialla viene mostrato lo spazio vendita delle peschiera dove e possibile
vendere il pesce fresco: ogni mattina una parte del pescato viene esposto nel
bancone e venduto alle persone del luogo mentre la maggior parte del pescato
viene portato al mercato ittico di Cagliari.

- Le etichette

Cliccando nella foto rossa si aprira un esempio di etichetta. Anche i pesci, come i
vestiti, la frutta e la verdura, hanno la loro etichetta! L’etichetta non € altro che la
carta d’identita del pesce, infatti troviamo scritto il nome, se e fresco o congelato,
Il metodo di produzione, la zona di pesca e il prezzo.

Fai attenzione alle etichette quando acquisti, comprare prodotti locali e di
stagione aiuta I'ambiente e la nostra economial



- Spazio gioco

Prima di iniziare a giocare e necessario conoscere alcune informazioni contenute
nel roll-up e nelle schede dei pesci che accompagnano questa visita virtuale.
Queste sono accessibili attraverso [l'applicazione Padlet che e possibile
raggiungere cliccando sul primo punto interrogativo bianco posto in basso.
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Dopo aver appreso le informazioni contenute nelle schede, si potranno avviare
altre attivita didattiche:

- il cruciverba, accessibile attraverso il punto interrogativo blu posizionato al centro
dello schermo, per esercitarsi su alcuni termini utilizzati in questo ambito.

- il gioco per smistare i pesci, accessibile attraverso il primo punto interrogativo
giallo posizionato al centro dello schermo, per imparare a riconoscere le diverse
specie e dimensioni.

- il gioco sulla raccolta dei rifiuti, accessibile attraverso il secondo punto
Interrogativo giallo posizionato al centro dello schermo, per raggiungere il livello
piu alto senza commettere errori.

- il quiz di squadra, accessibile attraverso il punto interrogativo nero posizionato
nella parte alta dello schermo, per mettere alla prova le conoscenze sul tema
sfidando gli avversatri.

- il viaggio in un acquario 3D, accessibile attraverso il secondo punto interrogativo
bianco posizionato nella parte bassa dello schermo, per approfondire ulteriormente
le nozioni apprese.
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Padlet
In questo strumento trovate tutte le schede per la visita virtuale in ordine cronologico

Progetto

In Equilibric
sul Mare

Vfagyr’o a@ffa/e " /)%Cﬁfem
Descrizione del modulo

Repository creato con la Web App Padlet per racchiudere materiali per
P romogso diventare consumatori responsabili

—I‘ Fl g Obiettivi 0f apprendimento

S ARDEGNA
h SUD OCCIDENTALE

@ ccoisiutomed

@ ccoisutomed

@ ccontutomed @ ccostruomea @ ccontiutomea @ ccistrutomed @ ccontutomed

Valori nutrizionali

FLAG Sardegna Sud
Occidentale

GOOGLE EARTH THINGLINK Rispeftiomo I'ambiente Conserva il tuo mare Scegli il pesce giusto

perc Virtuol four progetto “Possavomo

GRUPPO DI AZIONE LOCALE PER
LA PESCA DEL SUD OVEST DELLA
SARDEGNA

leggeri fra le onde’

Utilizzare in modo consapevole le nuove tecnologie
Conoscere i diversi tipi di pesce
Sensibilizzare al tema della sostenibilita

A cura of

DITHYE AT P

Potenziare la funzione formativa della scuola
Collegare l'istituzione scolastica con il territorio

/)
it Pesce giusto
POF document PDF document
padet drve padietdrve

Valor nutrzionall
PDF document

Qo

Impronta ecologica
POF document
padlet dive

i ‘s.m'gm = mm.":‘:umm“ _ - .
Destinatari °

Scuola primaria e scuola secondaria di primo grado

Passavamo laggeritra s onde
by Palestra per la mente

@ ccoisiutomed
@ ccoistutome

@ ccoistutomed
LEARNING APPS

KAHOOT SCRATCH

med'

ecoistituto Strumento utilizzato

>
P

www.ecoistitutomed.it
Nome Link Tutorial

Padlet: applicazione Padlet.com bitly/padletuso
che permette di creare
una bacheca virtuale,
AZFbMﬁ dove & possibile
inserire: testo,
immagini, video,
musica; creare
storytelling

“Passavamo leggeri tra le onde”
destinata alle scuole primarie del
territorio del FLAG Sardegna sud
Occidentale.

Risorsa

Modulo realizzato da Link

Piattaforma raggiungibile Snite  bitly/iesm-padlet-em

PALEST link

PER LA MENTE Guida all'utilizzo

1. Cliccare semplicem3

Tipologia

www.palestraperlamente.org

& kigteCh

www.kidtech.it



Cruciverba

Compito

Clicca sui numeri per leggere |a definizione. Scrivi la
soluzione e clicca su invio
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Azione

“Passavamo leggeri tra le onde”
destinata alle scuole primarie del
territorio del FLAG Sardegna sud
Occidentale.

Modulo realizzato da

PALESTR
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www.palestraperlamente.org
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Scratch - Gioco Pesci

La buona pesca

Descrizione del modulo

‘

Guidiamo i pesci nel passaggio verso la zona di pesca facendo attenzione
a reimmettere in mare quelli pii1 piccoli

Obiettivi of apprendimento

Utilizzare in modo consapevole le nuove tecnologie
Imparare il concetto di pesca sostenibile
Potenziare la funzione formativa della scuola
Collegare l'istituzione scolastica con il territorio

Destinatari

Scuola primaria e secondaria di primo grado

Stramento utilizzato

‘

Tutorial
Scratch: un linguaggio  scratch.mit.edu bit.

Nome Link
mscratch
di programmazione
visuale a blocchi

Ricorsa

Link
bit.I

Tipologia
Piattaforma online da fruj
attraverso computer o t3

iesm-scratchl-em

Guida all'utilizzo

1. Cliccare sul link o in®¥%§
2. Leggere le istruzioni che
3. Cliccare sulla bandierina verde per avviare il programma

FLAG La buona pesca

by ecoistitutomed

Y

~N® “

In Equilibrio
sul Mare

pesce muovendoti con il mouse.
I pesci ancora piccol. J reimmessi in mare.
ATTENZIONE a non colpire le barriere.

-<Flag
:s:ssa:ehm med'

L ecoistituto

Vo 0 GO @1

Guida i pesci verso | . adatte all'eta del

Unisciti alla comunita di Scratch Entra

¢) Guarda dentro

Istruzioni

Utilizza il mouse su e gil per guidare i pesci verso la zona
di pesca oppure la reimmissione in mare.

Note e Crediti

Progetto In Equilibrio sul Mare

Promosso sa FLAG Sardegna Sud Occidentale
A cura di Ecoistituto Mediterraneo

Azione Passavamo leggeri tra le onde

Modulo realizzato da Palestra Per la Mente

® 25 mag 2021

& Copia Link



Scratch - Gioco Spiaggia

Frogetto

In Equilibric
sul Mare

Prenditi cura ella spraggia

Descrizione del modulo

‘

P . a Aiutiamo una ragazza a raccogliere i rifiuti sulla spiaggia utilizzando il
romosso oa mouse (con livelli di difficolta crescenti) ‘ Crea Esplora Idee Info @, Cerca Unisciti alla comunita di Scratch Entra

i s lIstruzioni
= * Fl a g Obiettivi o a/)/)renér'menfo - g SR

SARD

Eis OCCIDENTALE Aiuta la ragazza a ripulire la spiaggia dai rifiuti che i
_' In Equilibrio visitatori lasciano alla fine della giornata.
a ) e Utilizzare in modo consapevole le nuove tecnologie sul Mare
A cara or ¢ Riflettere sui danni recati all’'ambiente durante |'estate ) ) o -
. . . Usa il mouse e clicca sui rifiuti per raccoglierli.
® Potenziare la funzione formativa della scuola o o
® Collegare l'istituzione scolastica con il territorio Fa) ot [valle EntmemEErme i G
Attenzione a non raccogliere elementi naturali presenti in
S >

Destinatari shiaaaia!
Scuola primaria e secondaria di primo grado ‘ . ) Note e Crediti

m ed' Progetto In Equilibrio sul Mare

ecoistituto Sfmmen{o ﬂff'ﬁ"ZZﬂfO Promosso sa FLAG Sardegna Sud Occidentale

A cura di Ecoistituto Mediterraneo
www.ecoistitutomed.it Nome Link Tutorial N Azione Passavamo leggeri tra le onde
Scratch: un linguaggio  scratch.mitedu bit. mscratch —§‘ Modulo realizzato da Palestra Per la Mente
di programmazione 5 r med,
visuale a blocchi SN SARDEGNA
P 2 O CCIDENTALE i
Azione =

Rirorsa Yo %o GO @:2 ® 25 mag 2021

“Passavamo leggeri tra le onde”
destinata alle scuole primarie del

Tipologia
territorio del FLAG Sardegna sud . . )
Occidentale. Piattaforma online da frui

attraverso computer o tal

Link
bit.h

iesm-scratch2-em 4 PRIEDE e

Guida all'utilizzo

Modulo realizzato da

1. Cliccare sullink o inseN
2. Leggere le istruzioni che app

< / s PALESTRA 3. Cliccare sulla bandierina verde per avviare il programma

~ |PER LA MENTE

www.palestraperlamente.org

& kidteCh

www.kidtech.it



Progetto

In
sul Mare

v

Promosso du

-<Flag

By Sy SARDEGNA
MPE=== (0 occioenTALE

A cura of

med'

ecoistituto

Azrore

“Passavamo leggeri tra le onde”
destinata alle scuole primarie del
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Sfida sul mare

Strumento per i quiz interattivi su argomenti vari legati alla peschiera

Obrettive o a{)pf'ekarhekto

Utilizzare in modo consapevole le nuove tecnologie
Conoscere i sistemi di pesca ed allevamento
Potenziare la funzione formativa della scuola
Collegare l'istituzione scolastica con il territorio

Destinatari

Scuola primaria e secondaria di primo grado

Strumento utilizzato
Nome Link Tutorial
Kahoot: una kahoot.com bit.l mkahoot

piattaforma di
apprendimento basata
sul gioco

Ritorsa

Link
bit.l

Tipologia

Piattaforma online da} iesm-kahoot-em
attraverso gli smartpl

computer

Guida all'utilizzo

1. Cliccare sul link o ins@ -+ )

2. Cliccare su “Continue as a guest” nella parte bassa della finestra

3. Scegliere la modalita “Classic” per avviare il quiz (da questo
browser sara possibile monitorare I'andamento delle risposte) e
successivamente verra generato il codice "Game PIN"

4. attraverso gli smartphone (o altri computer) aprire il sito
kahoot.it (o installare I'app Kahoot!) ed inserire il Game PIN per
giocare

Kahoot - Quiz di squadra

Log in to save results

Sign up or log in to view a kahoot report after the
game. You will not be able to view the report if
you continue as a guest.




Kahoot! |

Giocatore vs Giocatore Squadra vs Squadra
1 dispositivo a testa Dispositivi cornie isi
Classico Modalita squadra

Opzioni di gioco \ 4

Generale

Mostra domande e risposte sui dispositivi dei
giocatori

Per videoconferenze e una migliore accessibilita

Musica sala d'attesa Originale
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Azfore

“Passavamo leggeri tra le onde"”
destinata alle scuole primarie del
territorio del FLAG Sardegna sud
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Passavamo leggeri tra le onde

Descrizione del modulo

Uno speciale acquario 3D creato con CoSpacedEdu per riflettere
sull'impatto che ogni nostra azione pud avere sull’'ecosistema marino.

Obiettivi f apprendimento

#® Utilizzare in modo consapevole le nuove tecnologie
® Conoscere i diversi tipi di pesce

e Sensibilizzare al tema della sostenibilita

® Potenziare la funzione formativa della scuola

® Collegare l'istituzione scolastica con il territorio

Destinatari

Scuola primaria e secondaria di primo grado

Strumento utilizzato

Nome Link Tutorial

CoSpacesEdu un cospaces.io bit.ly/cospacestutorial,
software per creare pm

ambienti virtuali in tre

dimensioni con

oggetti e personaggi

che & possibile
animare con il coding.

Rirorsa

Tipologia
Piattaforma raggiun,
link

Guida all'utilizzo

1. Cliceare sull

2. Cliccare sul pul

3. Seguire le istruzio
navigazione

R aprire la piattaforma
fpper accedars

Acquario 3D

V. 2.0 "In equilit io sul mare"

G2 Share

Movimento
Premi:
"W" per andare avanti
er andare indietro
‘A" per andare a sinistra
“D" per andare a destra
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